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У новичков часто бывают проблемы: как создать сайт, как его оформить в едином стиле, наконец, как его опубликовать. Веб-дизайн-это достаточно сложное дело, особенно, если не использовать специальных программ.

Содержание

1.Программа для создания сайтов NetObjects Fusion.

1.1.Инсталляция программы.

1.2.Создание сайта с использованием шаблонов.

1.3.Создание карты сайта.

1.4.Дизайн и оформление страниц.

1.5.Основные теги HTML.

1.5.1.Структура документа HTML.

1.5.2.Разделы документа.

1.5.3.Ссылки и якоря.

1.5.4.Рисунки.

1.5.5.Стиль шрифта.

1.5.6.Таблицы.

1.6.Подготока к публикации.

2.Публикация сайта.

2.1.Сервер narod.ru

2.2.Сервер chat.ru

1.Программа для создания сайтов NetObjects Fusion

Для быстрого создания веб-страниц я рекомендую воспользоваться приложением NetObjects Fusion. Trial-версию программы можно загрузить по адресу: http://www.netobjects.com/products/html/download.html Правда, эта версия имеет один очень серьёзный недостаток: её работоспособность ограничивается 30 днями, и она вставляет в код страниц свою рекламу. Поэтому я советую сразу купить полную версию программы.

1.1.Инсталляция программы.

Запустите программу инсталляции. Вначале будет идти распаковка файлов, необходимых для инсталляции, затем будет происходить сам процесс. Инсталляция обычно проходит без перезагрузок компьютера и каких-либо затруднений или глюков. После инсталляции появится значок на рабочем столе и соответствующий пункт меню. Тогда можно начинать работу!

1.2.Создание сайта с использованием шаблонов.

Прежде всего, надо создать "каркас" сайта, то есть построить его карту. В NetObjects Fusion это решается очень просто. После запуска приложения вам будет предложено загрузить обновление через Интернет. Рекомендую игнорировать эту возможность, нажимая Remind me later. После этого вас ещё спросят, хотите ли вы создать папку с персональными анкетными данными. Рекомендую также для начала проигнорировать эту возможность. Первым делом надо настроить программу для работы с кириллицей. Выберите в меню Tools(Option на вкладке International в поле Imported HTML, и укажите Cyrilic (Windows-1251). Здесь можно также указать в поле Date/time (формат даты и времени) U.K. English (02/01/98 17:02:00). На вкладке Program можно выбрать редактор для веб-страниц и рисунков (GIF, JPEG).

Теперь выберите в меню File(New Site(Using Site Wizard. Генерирование нового сайта происходит в три этапа. На первом этапе вы выбираете страницы, которые вы хотите видеть в вашем проекте. Лучше всего отметьте флажками все страницы-в конце концов, лишние страницы вы сможете очень легко удалить в любой момент. На втором этапе вам будет предложено выбрать стиль сайта из 30 имеющихся. Все баннеры, кнопки и фон вы можете посмотреть в специальном окне. После этого вам будет предложено ввести название компании, телефоны, факсы, e-mail, адрес, город и страну. Если вы не занимаетесь созданием сайта для компаний, рекомендую пропустить эту возможность.

Сразу после создания в окне Site появится карта вашего сайта. Для начала надо установить вид кодировки. Для этого выберите в меню Tools(Site Settings на вкладке General и в поле Character set выберите Cyrilic (Windows-1251). Здесь же на вкладке Meta Tags в поле Keywords можно ввести ключевые слова по тематике вашего сайта. По этим словам поисковые системы будут индексировать вам сайт. Здесь же в поле Author можно указать автора сайта. Нажмите ОК и приступаем к работе…

1.3.Создание карты сайта

В режиме Site давайте русифицируем всё наше творение, т.е. дадим приемлемые названия кнопкам, баннерам и страницам. Щёлкаем один раз на названии страницы-и можно вводить названия. Для подробностей откройте Properties (View(Properties Palette). В поле Page Name введите название страницы, которая будет создана на жёстком диске. В поле Page Title введите заголовок страницы. Щёлкая на кнопке Custom Names откроется окно, где в поле Navigation button введите название навигационной кнопки, а в поле Banner-название баннера. Нажимая ОК, выберите в списке поля Master Border стиль (шаблон), которому будут подчиняться все страницы с выбранным стилем.

Чтобы создать новую страницу щёлкните на той станице, к какой вы хотите прицепить новую правой кнопкой мыши и нажмиите в раскрывающемся меню New Page. Если вы хотите удалить страницу, также щёлкните правой кнопкой мыши на странице, которую вы хотите удалить и выберите Delete Page. Перед удалением страницы вас предупредят, что отменить удаление страницы невозможно. 

Когда всё будет готово, щёлкните на кнопке Preview site и оцените красоту вашего творения во внешнем броузере (по умолчанию-Internet Explorer). Если стиль вас не удовлетворяет, то щёлкните на кнопку Style и выберите то, что вам по вкусу.

1.4.Дизайн и оформление страниц.

Теперь предстоит самый длительный но и самый интересный этап-проектирование страниц, то есть заполнение страниц графикой и информацией. Это делается в режиме Page (верхняя панель программы). Выберите в режиме Site нужную страницу и два раза щёлкните по ней. Так вы перейдёте в режим Page. Этот режим настолько простой и наглядный, что даже новичок быстро со всем разберётся. Здесь доступно три вкладки: Page Design (предназначен для визуального проектирования страниц), HTML Source(предназначен для правки кода страниц вручную, правда, в нём не всё доступно для редактирования) и Page Preview( для просмотра страницы во внутреннем броузере).

Размеры рамки можно менять, использую серые прямоугольники на линейке.

Свойства каждого объекта представлены в окне Properties. На каждой странице имеется навигационная панель. Для вставки кусков текста, рисунков и таблиц пользуйтесь соответствующими кнопками на панели инструментов. Если рисунок имеет формат, отличный от GIF или JPEG, то выдаётся окно с запросом, в какой формат следует перекодировать рисунок. Настоятельно рекомендую воспользоваться этой возможностью, поскольку файлы BMP, как правило, большого объёма, а какая скорость передачи данных в сети, знает каждый пользователь Интернета. Если у вас рисунок с малым количеством разных цветов, то выберите формат GIF. Без потерь качества, он сожмёт ваш рисунок в 3-5 раз. Если же у вас фотография, то выберите формат JPEG. Этот формат без заметных потерь качества  сожмёт вашу фотографию в 20-50 раз! Все перекодированные таким образом рисунки помещаются в папку с вашим сайтом в подпапку Assets.

Удалять объекты тоже очень просто: выделить его и нажать кнопку DELETE.

После работы со страницами удалите из него графические ссылки типа Buitl with NetObjects Fusion.

1.5.Правка кода HTML.

После создания всех страниц нажмите кнопку Preview site и оцените все ваши страницы. После этого можете закрыть NetObjects Fusion-больше он нам не понадобится. В папке с вашим сайтом вы найдёте папку Preview, где хранятся все сгенерированные страницы. Теперь вам остаётся только изменить все ссылки-с локальных(на вашем компьютере) на сетевые. Для этого решите, какой будет адрес вашего сайта. Лучше всего сначала занять место на серверах narod.ru или chat.ru(об этом-ниже). Для правки кода страниц (HTML) можно использовать Блокнот или WordPad. Для этого открываем любую из этих программ и выбираем Открыть. В списке "тип файлов" выбираем "Все файлы". Открываем главную страницу вашего сайта (рекомендую назвать её index.html). Теперь можно начинать править код страницы. Но сначала ознакомимся с основами языка HTML.

HTML(HyperText Markup Language-язык разметки гипертекста)-язык, на котором записан код любой веб-страницы. Команды языка HTML называются тегами. Любой тег начинается с символа "больше"(<)  и заканчивается символом "меньше"(>). Регистр тегов не имеет никакого значения. Теги бывают парными и одиночными. Парные теги состоят из открывающих и закрывающих. Закрывающий тег отличается от открывающего наличием в начале косой черты (/). Иногда теги могут содержать атрибуты, которые заключаются в кавычки "" и отделяются от тега знаком равенства. Если в теге по ошибке указано ключевое слово, отсутствующее в языке HTML, то тег игнорируется целиком. При отображении в броузере сами теги не отображаются.
   

1.5.1.Структура документа HTML.

Любой документ HTML начинается с тега <HTML> и заканчивается тегом </HTML>. Эти два тега сообщают броузеру, что перед ними документ HTML. Далее, между тегами <HEAD> и </HEAD> располагается та информация, которая на странице не отображается. Между тегами <TITLE> и </TITLE> помещается текст заголовка. Сам текст и всё прочее, что есть в документе отображается между тегами <BODY> и </BODY>. Вот пример простейшего документа HTML:

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Заголовок документа</TITLE> 


</HEAD>


<BODY>



Здесь помещается текст документа.


</BODY>

</HTML>

1.5.2.Разделы документа.
Язык HTML предназначен для описания функциональных разделов документа. В нём есть возможность создавать от одного до шести заголовков, описываемых тегами от <H1> и </H1> до <H6> и </H6>. Разные заголовки изображаются разными шрифтами.  того, чтобы перейти на новый абзац, используют теги <P> и </P>. Закрывающий тег абзаца может быть опущен, так как абзац прекращается тогда, когда создаётся новый. При переходе на новый абзац броузер вводит между абзацами пустую строку. Все кратные пробелы при воспроизведении документа игнорируются.

Есть также возможность создать горизонтальную линию (для выделения фрагментов текста) с помощью тега <HR>. Переход на новую строку без создания абзаца осуществляется тегом <BR>.

А вот пример использования этих тегов:

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Фрагменты текста</TITLE>

</HEAD> 

<BODY>


<H1>Заголовок</H1>


<H2>Подзаголовок</H2>


<P>Новый абзац


<HR>


Текст после линейки<BR>разбит на две строки.

</BODY>

</HTML>
1.5.3.Ссылки и якоря.

Создание ссылок (то есть указаний на переход к другому документу)-одна из самых гланых возможностей языка HTML. Страница без ссылок вряд ли найдёт успех у пользователей. Создать ссылку в документе очень просто. Для этого используют теги <A> и </A>. После тега <A> идёт ключевое слово HREF=, после которого в кавычках записывается предмет ссылки. Это может быть как веб-страница, так и рисунок. Вот пример:

<HTML>


<HEAD>



<TILTE>Ссылки и якоря</TITLE>


</HEAD>


<BODY>

Зарегистрировать свой сайт можно на сервере <A HREF= http://www.narod.ru/>narod.ru</A>. <P> Теперь перейдём к <A HREF= "page.html">моей странице</A>.

<P>Как связаться с автором, рассказано в <A HREF= "#mail">конце этой страницы.

<P><A NAME="mail">Адрес электронной почты.</A>


</BODY>

</HTML>

1.5.4.Рисунки.
Рисунки играют очень важную роль в оформлении веб-страниц. Сами рисунки хранятся отдельно в файлах вне документа, но отображаются броузером внутри документа. Для размещения рисунков в документе служит тег <IMG>, который всегда содержит атрибут SRC, указывающий на файл с рисунком. Изображение переносится на страницу с сохранением размера. Если вы хотите изменить масштаб рисунка, нужно после атрибута SRC задать его ширину WIDTH и высоту HEIGH в пикселах. Следует помнить также, что могут быть случаи, когда рисунок нельзя отобразить на странице, и хочется, чтобы пользователь всё-таки узнал, что в этом рисунке содержится. Для этого служит атрибут ALT. Вот пример:

<HTML>


<HEAD>



<TILTE>Рисунки на веб-страницах</TITLE>


</HEAD>


<BODY>



<IMG SRC="car.jpg">



<IMG SRC="mycar.jpg" WIDTH=200 HEIGH=120>



<IMG SRC="shkoda.jpg" ALT="Автомашина 'Шкода'"> 


</BODY>

</HTML>

1.5.5.Стиль шрифта.
В будущем в языке HTML вообще не будет тегов для задания стиля шрифта, но пока ими пользоваться можно. Для задания цвета, размера и начертания шрифта служит тег <FONT>, который должен содержать хотя бы один из атрибутов: SIZE=(размер, от 1 до 7); FACE=(шрифт, например, Arial); COLOR=(цвет, например, RED). Есть группа тегов, определяющих начертание шрифта: <B> и </B> (полужирный); <I> и </I> (курсив); <U> и </U> (подчёр-кивание); <S> и </S> (зачёркивание). Вот пример:

<HTML>


<HEAD>



<TILTE>Стили шрифтов</TITLE>


</HEAD>


<BODY>

<FONT SIZE=1 FACE="Times New Roman" COLOR="BLUE">Этот нестандартный шрифт имеет синий цвет.</FONT>

<P><B>Полужирное</B>, <I>курсивное</I>, <U>подчёркнутое</U> и <S>зачёркнутое</S> начертание используют для выделения фрагментов документа.


</BODY>

</HTML>
1.5.6.Таблицы.

Таблицы-очень удобный способ наглядного представления больших объёмов данных. Язык HTML имеет богатые возможности по созданию таблиц. Любая таблица заключена между тегами <TABLE> и </TABLE>. Внутри может один раз встречаться пара тегов <CAPTION> и </CAPTION>, определяющая заголовок таблицы. Теги <TR> определяют строки, а теги <TH> и <TD>-ячейки таблицы. С помощью тега BORDER можно задать толщину рамки таблицы и ячеек. "Невидимая" рамка имеет атрибут 0. Внутри ячеек таблицы можно располагать какую угодно информацию. Обычно брузеры сами вычисляют размеры ячеек, хотя их можно полностью или частично задать с помощью атрибутов. Вот пример:

<HTML>


<HEAD>



<TILTE>Таблицы</TITLE>


</HEAD>


<BODY>



<TABLE BORDER="1"><CAPTION>Страны мира</CAPTION>



<TR><TD><B>Страна</B><TD><B>Столица</B>



<TR><TD>Украина<TD>Киев



<TR><TD>Россия<TD>Москва


</BODY>

</HTML>

1.6.Подготовка к публикации.

Теперь, когда вы знакомы с основами языка HTML, можно начать подготовку к публикации вашего шедевра. Поочерёдно открываем каждую страницу в Блокноте (а ещё лучше-WordPad) и изменяем все ссылки на рисунки и другие веб-страницы. Если вы пользовались программой NetObjects Fusion, то все ссылки будут иметь вид file:///+[полный путь]. Когда вам известен уже домен (имя) вашего сайта (например, http://myfirstsite.narod.ru, то измените все ссылки на веб страницы на имя вашего сайта+название страницы. Например: замените ссылку file:///C:/My_works/My_site/ Catalogue.html на http://myfirstsite.narod.ru/Catalogue.html. Что же касается ссылок на рисунки, то здесь надо оставить только название файла (краткий путь). Например: <IMG SRC="file:///C:/My_works/My_site/logo.gif"> замените на <IMG SRC="logo.gif">.

Теперь всё готово для публикации сайта. 

2.Публикация сайта

Публикация сайта-это размещение его на жёстком диске сервера.  того, чтобы все желающие могли просматривать ваш сайт, надо зарегистрировать его URL-адрес. Когда пользователь обращается к этому адресу, он вызывает с сервера документ, к которому этот адрес подключён. Если вы хотите опубликовать ваш сайт бесплатно, то обо всём этом вам думать и заботиться не надо. Сервер всё сделает за вас!

2.1.Сервер narod.ru

Для публикации вашего сайта я рекомендую воспользоваться сервером narod.ru. Он имеет очень хороший дизайн и обладает громадными возможностями После регистрации вы получаете место 100 МБ на сервере (по-моему, этого более чем достаточно), варианты дизайна, вашу гостевую книгу, форум, чат и почтовый ящик. Для начала войдите в режим Загрузка файлов. Вы можете одновременно загружать до 10 файлов объёмом до 5 МБ каждый. Также у вас есть возможность создать поисковую систему на вашем сайте, для этого вам предложат готовые варианты, вам нужно только вставить их исходный код на вашу страницу. Главная страница сайта должна имеет название index. Что же касается гостевой книги, форума и чата, то вам нужно лишь только после выбора их дизайна вставить на вашу страницу на них ссылки (вам скажут, какие именно). Кроме того, для вас есть доступ к статистике посещаемости вашего сайта! 

После загрузки всех страниц и рисунков вы можете зайти на ваш сайт и оценить, как он выглядит со стороны, то есть что увидят посетители. Вы также можете поменять имя вашего сайта в любое время.

Единственный недостаток этого сервера состоит в том, что, к сожалению, на некоторых телефонных линиях могут не загружаться на сервер файлы размером более 1 МБ (такого размера бывают обычно только программы). 

2.2.Сервер chat.ru.

Этот сервер далеко не так удобен, как narod.ru: плохой дизайн, сайту присваивается имя пользователя, ограничение размера 20 МБ, очень неудобный интерфейс, нет статистики, форума, чата и гостевой книги. Но зато можно загружать файлы размером до 10 МБ. Поэтому рекомендую: на narod.ru хранить ваш сайт, а на chat.ru-программы!

Желаем вам успехов в создании и публикации вашего сайта! Пусть он принесёт вам успех!
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